Pour fairetourner lescript « lunerapide.pgm »
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SCRIPT : traitement d'un film couleur de la Lungligation de pregister pour la registration),
pas de compensation de la rotateonhamp et pas de retrait des poussiéres
eventuelles.

Le script est optimisé pour étre le plus rapidesgade mais cela a un prix: vous
devrez intervenir pendant son exécution quandrlptsmus le demandera.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkhkkhkkhkkhkkhkkkkkkkkhkkhkk kkkkkkhkkkkkkkkkkkkkhkkhkkkx

Ce qu'il faut faire :
- convertir le film de la Lune en 3 séquences noesnéy b

- Lancer le script appelé "lunerapide” en faisasun nomduscript $1 $2 $3 $4 $5

Exemple : >run lunerapide 216 100 150 200 512
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Paramétres du script :
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$1 = nombre d'images du film de la Lune

$2 = nombre d'images a additionner a la fin (prerag=ais)
$3 = nombre d'images a additionner a la fin (secasais)
$4 = nombre d'images a additionner a la fin (troigémsais)

ATTENTION:
Pour$4 choisissez le nombid AX d'images que vous voulez additionner.
Si vous voulez additionner un autre nombre d'imagesianuel aprés
I'exécution de ce script vous ne pourrez pas dépéssombre $4!

$5 = valeur représentant la taille d'un rectangl@si@ixels de largeur englobant un cratéere
lunaire. Vous pouvez choisir 128, 256 ou 512 mixeleci est utilisé pour la
registration des images.

Exemple: si le cratére est gros, choisissez 512



